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Kulicky na ven i na doma

Kulicky jsou hrou, kterou hraji déti jiZ tisice let v rdznych varintdch ve skoro vSech zemich svéta.
Nékteré nejznamé;jsi zde prestavime. Pfejeme Vam hodné zabavy!

Cvrnkani (obr. 1)

Podpatkem boty vytocte dolik do zemé. Okraje doliku rukama pevné zformujte tak, aby kulicky pozdéji pékné
klouzaly do doliku. Kdyz si budete chtit hrat ve vasem pokojicku, bude vas dolik prestavovat talifek/miska na
kulicky. Z odstupu asi tii metrl zkousi pak kazdy hrac hodit jednu az tfi kulicky pfimo do doliku ¢i do misky (pocet
musite dopfedu dohodnout). Prvnim vrhem se rozhodne poradi hracd. Kdo se se svoji kulickou priblizi dalku
nejvice, nebo se dokonce do ného strefi, smi s cvrnkanim zacit. Pokud skonci dvé kulicky ve stejné vzdalenosti od
dilku a nebo strefi-li se dva hraci piimo do dllku, uskutecni se rozhodujici hod, ktery urci pofadi. Cvrnka
se Sirokou stranou ukazovacku. Pritom do kulicky musite opravdu zduchnout a ne ji posunovat. Hrac, ktery
s cvrnkanim zacing, si smi vybrat jakoukoliv kulicku a musi ji jednim vrhem dostat do doliku. Pokud se mu to
podafi, pokracuje s dalsi kulickou a to tak dlouho, az dojde k chybnému vrhu a kulicka dolik mine. Poté pokracuje
druhy hrac. Vyhrava ten, kdo strefi do doliku posledni kulicku. Tento hrac si smi vsechny kulicky ponechat
a zatind druhd hra.

Strefovani se na éaru

Udélejte si do zemé caru a nebo si polozte na zem provazek, dalsi ¢aru pak udélejte rovnobézné s prvni carou
v odstupu 1 - 2 metri. Po sobé pak vrhaji hraci od druhé ¢ary smérem k prvni vidy po jedné kulicce, pficemz
se snaif strefit pfimo na a nebo k ¢are. Komu se podafi kulicku umistit piimo na ¢are, smi si ponechat kulicky
ostatnich hrac. Pokud vice hraci dosdhlo stejné vzdalenosti kulicky od cary, musi hrat tak dlouho, dokud
nepadne jasné rozhodnuti.

Dolikovani (obr. 2)

Kazdy hrac da prvnimu hraci dvé az ctyri vlastni kulicky (dle domluvy), které pak prvni hrac viechny spolecné
vjednom vrhu zkousi strefit do ddlku. DGlek by mél byt vzdalen asi dva metry. V doliku umisténé kulicky se
sectou. Poté si vezme kulicky druhy hrac a zkousi svoje Stésti. Ten, kdo po jednom kole umistil do doliku nejvyssi
pocet kulicek, si vSechny kulicky ponechd. Pokud maji dva a nebo vice hracd stejny pocet, musi se uskutecnit
rozhodovaci vrh.

Hra s kamenem

Dva metry od cary, od které budete vrhat, umistéte kimen a nebo stavebni kostku zhruba ve velikosti zataté
pésti. Nyni vrha kazdy hrac deset kulicek smérem ke kameni. Toho se ovsem kulicka nesmi dotknout, ale musi se
mu co nejvice priblizit. Kdyz néktery hrac presto strefi kamen, musi za trest dat po kulicce svym spoluhraciim.
Az jsou vSechny kulicky vrzeny, vyhrava ten hra¢, jehoz kulicka lezi co nejblize u kamene. Tento si smi vSechny
hozené kulicky posbirat a ponechat.

Odpaleni

Velkou kulicku hod'te na zem. Zhruba ze vzdalenosti 5 metrd se musi hraci svymi kulickami strefit do této velké
kulicky. Komu se to podari, dostane od svych spoluhracd po jedné malé kulicce jako odménu. Pokud se v prvnim
kole nikomu nepodari velkou kulicku odpalit, sméji hraci druhé kolo odstartovat z mista, kde zistala vétsina
kulicek z prvniho hodu. Pokud ani v druhém kole nikdo velkou kulicku neodpéli, zacina hra znovu.

Strefovani se do brany (obr. 3)

Nejdrive vydlabejte dilek o priméru asi 5 cm, nebo polozte kulickovy talif na podlahu. Cca 5 cm od okraji doliku
zapichnéte do zemé drevéné koliky - vzdy vlevo a vpravo. Haze se z 5 metrové vzdalenosti. Kazdy hrac ma jeden
hod v kazdém kole. Pokud se strefi do doliku i talitku, obdrzi 5 bodG. Pokud se strefi do brany, ale ne do doliku,
tzn. mezi dolik a kolik, obdrzi 1 bod. Pokud kulicka proleti mimo branu, nedostane zadny bod. Hrac, ktery ma po
péti kolech nejvice bodd, dostava od svych spoluhraci po kulicce.



Odrazeni od zdi (obr. 4)

Ve vzdalenosti 30 cm od zdi udélejte dolik zhruba o priméru 7 cm a nebo polozte talifek na kulicky. Hraci nyni
vrhaji vzdy tfi kulicky po sobé do stény s cilem, aby se kulicka od stény odrazila a padla do doliku. S cvrnkanim
pak zacina ten, kdo se nejcastéji strefil do doliku a nebo jehoz kulicky lezi co nejblize doliku. Tento hrac cvrnka
tak dlouho, dokud dolik mine. Poté zkousi druhy hrac své stésti. Ten, kdo do doliku cvrnknul posledni kulicku,
vyhréva vsechny kulicky, které se v doliku ¢i v talifi na kulicky nachdzeji.

Kruhova hra (obr. 5)

Nejdfive udélejte do zemé kruh o priméru cca 25 cm a nebo kruh oznacté provazkem na zemi. Dalsi kruh pak
udélejte o priméru cca 2 metrd. VSichni hraci poté polozi dvé az tfi kulicky do mensiho kruhu. Od hranice vétsiho
kruhu se poté hraci pokousi vrhnout kulicky tak, aby ty, které lezi v malém kruhu, se z ného vykutalely. Kulicky,
které se hraci podafilo z kruhu vykutdlet, si mize ponechat. Pokud se hra¢ strefi mimo, vezme si pouze tu
kulicku, se kterou hazel. Hra je ukoncena, az se podafi vykutalet posledni kulicku.

Hazeni na cisla (obr. 6)

Pred pocatkem hry si v zemi vyryjte hraci pole o velikosti cca 20 x 20 cm, pole ma 13 policek. Do téchto policek
napiste rdzna cisla, kterd znamenaji pocty bodd.

Priklad: Nejvyssi policko, do kterého je nejtézsi se strefit, obdrzi nejvyssi hodnotu.

Cca ze vzdalenosti 3 - 4 metr( se pak kazdy hrac snazi hodit po jedné kulicce do hraciho pole. Dosazené body
si hradi zapisuji. Pokud kulicka zlistane lezet presné na hranici mezi dvéma poli, nedostéva hrac zadny bod. Vitézi
ten hrac, ktery po domluveném poctu kol ziskal nejvyssi pocet bodu. Vitéz ziskava kulicky spoluhraca.

Cvrnkani prstem (obr. 7)

Existuji dvé moznosti jak dostat kulicky do doliku:
1. Stranou pokrceného ukazovacku se kulicka do doliku odzduchne.
2. 0dcvrnknuti kulicky nehtem ukazovacku.

Mimochodem:

| kdyZ venku panuje $patné pocasi, nemusis se hry s kulickami vzdavat. Misto doliku, ktery si venku délas v zemi,
poloz doma na zem talif na kulicky, ktery bude tvym cilem. A proc je tolik riznych kulicek?

Kulicky maji velkou sménnou hodnotu. Mize$ napfiklad vyménit ctyri malé kulicky za jednu velkou a nebo jednu
obzvlasté péknou za nékolik jednoduchych kulicek. Pokud ti po hie zbyly napf. tfi velké kulicky, protoze jsi ty
ostatni prohral nebo prohrala, tak pravé touto sménou mazes zase kulicky pro dalsi hru ziskat. Samoziejmé se ale
mazete také domluvit a miZete si napf. zahrdt jednu hru s velkymi kulickami. Ty se kutdli obzvldsté dobfe
a protoZe jsou cenné, bude vas hra obzvlasté bavit.

Existuje mimo cvrnkani a hazeni jesté néjaka jina moznost hry s kulickami?
Ano, existuje! Kromé cvrkani stranou ukazovacku mizete kulicku cvrnknout také nehtem ukazovicku nebo
prostredniku. Aby kulicka dostala poradny odraz, musite napf. ukazovacek pevné tlacit proti palci a pak vystrelit
do kulicky. Zcela neobvykla technika existuje také s nohou. Pritom pfilozte Spicku boty co nejblize za kulicku,
se kterou chcete hrat. Poté kopnéte druhou nohou do paty té tzv. ,hraci nohy". Pfitom dostane kulicka poradny
odraz. Nyni jsi se dozvédél péknou fadku zajimavosti o tom, co vsechno mizes s kulickami z tvého pytliku délat.
A kdyz popusti$ uzdu své fantazii, poznas, proc¢ kulicky a déti patii jiz tisicileti nerozlucné k sobé. Mizes si také
postavit svoji vlastni kulickovou drahu ze dreva a nebo z pisku, hru na trpélivost ve drevéném ramu, kulicky
mazes také pouzit jako hraci kameny ve vlastni postavené hie (napf. mlyn v pisku) a mnohé dalsi.

Prejeme ti spoustu hodin GZasné zabavy s tvymi kulickami!

k.
Vyrobek obsahuje malé ¢asti. Neni proto vhodny pro déti do 3 let. go l
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