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Blazniva farma

Zvitata na farmé se snad zblaznila! Pofad dokola $tékaji, kdakaji a mnoukaji. Abyste vyhrali, musite
vyktiknout v tu spravnou chvili, a dfive, nez ostatni hraci. Jakmile se zbavite vSech svych karet,
budete moci kone¢né vydat vitézny vykiik!

Vék: od 6 let

Pocet hraci: 2 az 5
Délka hry: 15 minut

O CO TADY JDE?

Bud'te rychli a pozorni a zbavte se vSech svych karet! Soupette s ostatnimi hraci a napodobujte
zvuky, které dé€la jejich zvite, ale dejte si pozor, abyste neudélali chybu! Ta totiz miize mit
katastrofalni néasledky...

OBSAH BALENI

* 5 karet se zvifat — Kazda karta mé na obou stranach jedno zvite, celkem je tu tedy 10 riiznych
zvitat.

* 49 karet s Cisly — Tyto karty maji hodnotu 1 az 7, a jsou v sedmi raznych barvach.

* 1 karta ,,Chaos*

* 1 pravidla hry

NEZ ZACNETE HRAT

Kazdy hrac si vybere kartu néjakého zvitete a polozi si ji pied sebe tak, aby byla dobfe viditelna i
pro ostatni hrace. Hraci se pak dohodnou, jaky zvuk kazdé z vyloZenych zvitat vydava.

Zamichejte kartu ,,Chaos* do karet s Cisly a vytvorte jeden paklik. Pak rozdejte karty stejnym dilem
mezi hraCe — ty, které zbyly vrat'te do krabice, nebudete je potiebovat.

Ti znamena, ze pokud hraji dva hraci, kazdy dostane 25 karet, pokud hraji ti'i, kazdy dostane 16
karet, pokud ¢tyfi, kazdy dostane 12 karet, a pokud pét, kazdy dostane 10 karet.

Z karet, kter¢ jste dostali, utvorte paklik licem dolti — viibec se na né nedivejte. (Podivejte se nize na
obrazek — paklik by mél byt orientovany horizontalng.)

Zacina hrac, ktery nejlépe napodobi slepici.
PRAVIDLA HRY

Prvni hra¢ odkryje vrchni kartu svého dobiraciho pakliku a polozi ji pted sebe tak, aby ji dobie
videli vSichni hraci. Pokud uz pfed vami lezela jina karta licem nahoru, polozte novou kartu s
¢islem na ni. To je vas odkladaci bali¢ek. Poté odkryje kartu s Cislem hra¢ po vasi levici, a tak se
pokracuje dale.



CHLOE NOAH
LEO S - ANNA

SOUBOJ
Kdykoli si vS§imnete shody mezi vrchni kartou svého odkladaciho bali¢ku a kartou jiného hrace
(bud’ je na ni stejné Cislo nebo ma stejnou barvu), musite co nejrychleji napodobit zvuk zvitfete toho

druhého hrace! Vyhrava ten, kdo je nejrychle;jsi.

Vitéz souboje pteda cely svilj odkladaci balicek porazenému, ktery musi tyto karty zasunout pod
svij dobiraci bali¢ek. Porazeny hrac i ostatni hra¢i nechévaji své odkladaci balicky na misté.

Poté, co je souboj uzavien hra pokracuje s hra¢em sedicim vlevo od vitéze.

Priklad: Anna ma rtizovou sedmicku a Leo
zlutou Ctytku — tady zadna podobnost neni. Dalsi
odkryva kartu Chloe, a ta ma riizovou trojku — ta
se v barveé shoduje s Anninou kartou, a tim
nastava souboj mezi Annou a Chloe.




Zacina souboj: Anna $téké o dost hlasitéji, nez
Chloe mnouka — proto je Anna vitéz a cely sviij
odkladaci balicek da Chloe, ktera si ho da na
spodek pakliku s kartami s ¢isly. Dalsi kolo zac¢ina
Leo (ktery sedi vlevo od vitéze).

Dulezité: Kdyz otacite kartu s ¢islem, udélejte to rychle a pohybem od sebe ven (tj. odkryjte ji tak,
aby ji prvn¢ vidéli ostatni hraci, ne vy). Tento zpisob otaceni karet se vam muze zpocatku zdat
zvlastni, ale rychle si na n&j zvyknete. Toto pravidlo zabrafiuje tomu, aby mél hra¢, ktery otaci kartu
vyhodu nad ostatnimi.

KARTA ,,Chaos“

Pokud odkryjete kartu ,,Chaos* (je na ni skupinka zvifatek) , miZzete se zbavit v§ech karet ve svém
odkladacim balicku!

Pocinaje kartou ,,Chaos* rozdejte karty ze svého odkladdaciho balicku
ostatnim hra¢im — za¢néte od hrace, ktery sedi po levici toho, kdo otocil
kartu ,,Chaos* (ten dostane pravé ,,Chaos®), a postupné pokladate
kazdému hraci jednu kartu na vrchol jejich dobiraciho pakliku.

Poté hra pokracuje normaln¢, pocinaje hracem nalevo od hrace, ktery
odhalil kartu ,,Chaosu®.

Diilezité: Souboj mize prob&hnout pouze pokud hra¢ oto¢i novou kartu.
Pokud je po rozdani karet disledkem ,,Chaosu* n¢jaka shoda, nic se
ned¢je, a hraci musi pockat az do otoceni dalsi karty.

Pi#iklad: Noah otoci kartu ,,Chaos®, rozda vSechny svoje karty (prvni
Ann¢). Dalsi ve hie pokracuje Anna (hrac po jeho levici).

KONEC HRY
Hra miize skoncit dvéma zptisoby:

e Kdyz hraci dojdou vSechny karty — jak v dobiracim, tak v odkladacim bali¢ku. Tento hrac
vyhrava. Pokud nékolika hra¢im dojdou karty zarover, jsou vitézi oba (nebo vSichni).
Poznamka: pokud vdm nezbyvaji zddné karty v dobiracim pakliku, ale stadle mate karty v
odkladacim, tak nehrajete, a ¢ekate, dokud souboj nevyhrajete (pak hra konc¢i) nebo
neprohrajete (pak hra pokracuje).

e Kdyz je karta ,,Chaosu* odkryta uz potreti, hra okamzité kon¢i a vyhrava hrac (nebo hraci,
pokud to plati pro vice z nich) s nejmensim poctem karet zbyvajicich v dobiracim pakliku.



SPECIALNI PRIPADY

Fatalni chyba! Pti souboji se pocita pouze prvni zvuk. Pokud ud¢€late chybu, prohravate souboj!
Pokud vas souper také udélal chybu, ale az po vas, i tak prohravate. Kdyz prohrajete, dostanete
soupeitv odkladaci balicek a polozite ho pod sviij dobiraci paklik.

Adrenalin pracuje! Pokud se do hry zaberete natolik, Ze vydate byt’ jen ten nejslabsi zvuk, aniz
byste byli zapojeni do jakéhokoli souboje, musite cely svilij odkladaci balicek zasunout pod sviij
dobiraci paklik. Hra pak pokracuje normalné.

Rozhodc¢i? Pokud neni zcela uplné jasné, kdo souboj vyhral, ostatni hraci u stolu slouzi jako porota
a urci, kdo byl rychlejsi. Pokud se hra¢i nemohou dohodnout, je to remiza! Hraci, ktefi spolu méli
souboj, si navzajem predaji odkladaci balicky a musi je zasunout pod vlastni dobiraci paklik.

Hra pak pokracuje, a kartu odkryje hra¢ vlevo od hrace, ktery naposledy otocil kartu.

Dvojity souboj! Pokud odkryjete kartu, ktera ma shodu se dvéma dalsimi kartami (v barvé a v
¢isle), co nejrychleji napodobte zvuk jednoho ze soupetovych zvitat. I kdyz se v souboji utkaji 3
hraci, zalezi na tom, kdo vyda zvuk jako prvni — ten pak vyhraje nebo prohraje (kdyz se spletl) sviij
souboj a druhy souboj je ignorovan.

Specialni pripad: Pokud rozhod¢i rozhodnou, ze souboj skonéil remizou, jsou vyfeSeny oba
souboje! Pokud po otoceni vasi karty vyhraji souboj proti vam 2 soupeti zaroven, dostanete
odkladaci balicky obou hraca. Pokud jeden ze souboju vyhrajete, a druhy prohrajete, dajte sviij
odkladaci balicek soupefi, nad nimz jste vyhral, a piijméte odkladaci balicek soupeie, s nimz jste

prohrali
Priklad: Noah otoci rizovou ctyiku, a tim spusti hned
CH0e NOAH  dva souboje. Noah jako prvni zabe&i, hned po ném
' N . s Chloe, ktera udé€la chybu, protoze také zabeci. Leo
- '. X o jako posledni zapipa. Pocita se jen prvni zvuk, a Noah
N 4V tak vyhrava sviij souboj s Leem. Souboj s Chloe se

A £ ignoruje.
Q Kdyby Chloe a Leo oba vykfikli ,,Pip* jako prvni a
% N zaroven a Anna (jako rozhod¢i) by fekla, ze jde o
LéO ' anna remizu, Noah by si musel vzit odhazovaci hromadky
jak od Chloe, tak od Lea!
PRAVIDLA PRO 2 HRACE

Pravidla pro hru ve dvou jsou mirné odlisna.

NEZ ZACNETE HRAT: Kazdy hrag si vybere 2 karty zvifat, nikoli jen jednu. PoloZte je pied svij
dobiraci paklik vedle sebe. Kazda karta zvifete bude mit vlastni odkladaci bali¢ek Ciselnych karet.

PRAVIDLA HRY: V tomto hernim rezimu hraji oba hraci souc¢asné. Zarovei otaci kartu ze svého
svého dobiraciho pakliku a stiidave je pokladaji na jeden ze svych odkladacich balickt (vlevo,
vpravo, vlevo atd.). Pokud dojde k souboji, musite napodobit zvuk toho soupetova zvitete, které je
u toho spravného odkladaciho balicku (na jehoz vrcholu pravé ptistala karta se stejnou barvou nebo
Cislem, jaké ma i druhy hrac). Porazeny hrac¢ dostane vSechny karty z ptislusného odkladaciho
balicku (ne z obou!).



KARTA ,,Chaos“: Kdyz n¢kdo otoci kartu ,,Chaos®, odstrante vSechny karty z tohoto odkladaciho
balicku ze hry a vlozte kartu ,,Chaos* pod dobiraci paklik soupete.

KONEC HRY: Podobné jako ve standardnim rezimu miize hra skoncit dvéma zpiisoby.

1/ Pokud se hraci podafi vyprazdnit dobiraci paklik, vyhrava hru (i kdyz mu zbyvaji karty v
odkladacim balicku).

2/ Kdyz je karta ,,Chaosu* otocena potreti, tak hra okamzité konc¢i a vyhrava hra¢ s nejmensim
poctem karet v dobiracim pakliku.

Priklad: Hraje jen Chloe a Anna — ob¢ simultanné obraci
kartu ze svého dobiraciho pakliku, a poloZi ji na
odkladaci balic¢ek vlevo. Chloe oto¢i riizovou 4 a Anna
zlutou 4: a mame tady souboj! Jestlize Chloe zabeci diiv,
nez Anna zapipa, vyhrava souboj, a karty z odkladaciho
balicku u kuratka d4 Anné, a ta si je da naspod svého
dobiraciho pakliku. Kdyz Chloe oto¢i rizovou 3, nestane
se nic, protoze druha rlizova karta patii take ji.

VARIANTY HRY

Obracena varianta Kdyz prohrajete souboj, otocte svou kartu zvifete. To znamena, ze zvuk, ktery
musi soupeii napodobovat pfi vaSem dalsim souboji, bude jiny.

Rychla varianta Chcete-li hru zrychlit, jednoduse upravte pocet karet rozdanych kazdému hraci.
Pied zacatkem hry vrat'te do krabicky vSechny karty, které maji hodnotu 7 a také vSechny karty od
jedné barvy.

Slepa varianta Poté co kazdy hrac¢ predstavil své zvite a zvuk, ktery vydava, si kazdy hra¢ vytahne
¢iselnou kartu a polozi ji licem dolt na svou kartu zvifete. Pokud v tomto okamziku vytahnete kartu
,»Chaosu*, zamichejte ji zpét do balicku a vytdhnéte si novou. Abyste vyhrali souboj, budete si
muset vzpomenout, jaké zvife ma soupet, protoze ho neuvidite.
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