KAMAKAI

Tviirci: Fabrice Lamouille, Jonathan Favre-Godal, Owen Davey
Vék: od 4 let

Pocet hrac¢a: 2 az 5

Délka hry: 10 minu

Seznam se se zvifaty, ktera obyvaji moie a bud’ prvni, kdo ziska 1 rybu, 1 zelvu, 1 kraba a 1
moiského konika. Ale pozor! Hrozivy Kamakai, nejvétsi z tygtich zralokt, se také potuluje t€mito
vodami a dési ostatni ZivoCichy.

CiL HRY

Bud’ prvni, kdo ziska 4 rtizné

moiské tvory, ale davej si pozor 9 Q
na utoky tygtiho Zraloka!

Jeden jediny hod kostkou té

muze piipravit o jednoho z
tvych zivocicht.

OBSAH BALENI

* 52 karet s moiskymi zivoCichy. Jsou tu Ctyfi riizné druhy: ryba,
moftsky konik, zelva a krab, kazdy z nich ve ¢tyfech barvach: v
cervené, zluté, zelené a modré. Pokud je ilustrace v Sedé barve,
karta se povaZzuje za bezbarvou.

Fish Seahorse Turtle Crab
* 1 kostka: 4 strany s barevnym puntikem, 1 strana s motskou
fasou a 1 strana se Zralokem ‘

* 5 Zetonu s tygiim zralokem

NEZ ZACNETE HRAT

KaZzdy hra¢ dostane jeden zeton se zralokem a poloZi si ho pfed sebe na stlil — tipIn€ doleva.
Zbyvajici zetony se vrati do krabice, a béhem hry se uz nepouziji.

Zamichejte karty s motskymi zivocichy a vytvoite dobiraci paklik. Polozte ho licem dolil
doprostted stolu, tak, aby na néj vSichni hraci lehce doséahli. Vedle pakliku nechte misto pro
odhazovani karet (odhazovaci paklik). Za¢ind nejmladsi hrac, nebo ten, kdo se umi usmat jako
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PRAVIDLA HRY

Kdyz je hrac¢ na tahu, provede postupné tyto 3 akce:
1. Vezme si kartu s motskym zivo¢ichem
2. Polozi tuto kartu napravo od svého Zetonu se zralokem
3. Hodi kostkou

1. Vezme si kartu s moiskym Zivoc¢ichem

Vezmi si kartu s motskym zivoc¢ichem a poloz ji pfed sebe, napravo od
svého Zetonu se zralokem. Mizes si vzit bud’

e A) Vrchni kartu z dobiraciho pakliku (ktera je licem dolt, a nevidis
tak, jaké je tam zvife) NEBO

e B) Vrchni odhozenou kartu z odhazovaciho pakliku, pokud tam ﬁ
néjaka je (ta je licem nahoru, a vidis tak, kterého zivocicha si beres).
2. Polozi tuto kartu licem nahoru napravo od svého Zeton u se Zralokem
Novou kartu mizes polozit kamkoli do fady vedle zetonu se zralokem, a taky miize§ prohéazet karty,
které v této fadé leZi.
3. Hodi kostkou
Poté, co jsi kartu nékam polozil, hod’ kostkou!
Na kostce padne barevny puntik: Pokud mas alespon 1 kartu s
motskym zivo¢ichem v barvé, ktera padla na kostce, musis tu @ ﬁ
kartu vzit a odhodit ji licem nahoru na odkladaci paklik (pokud

jich mas vzit, vyhodis jen jednu z nich). Pokud Zadnou takovou kartu nemas, nic se ned¢je a tvij tah
konc¢i.

Na kostce padne Zralok: Odhod’ kartu, ktera je hned vedle zetonu se Zralokem, licem nahoru do
odkladaciho pakliku.

Na kostce padne morska rasa: Nic se nedéje a tvlyj tah konc¢i. Déle je na fadé hrac¢ nalevo od tebe.

Skryti v morské rase

Nékteré karty s motskymi zivo¢ichy maji na jedné stran¢ dole nakresleny
obrazek moiské fasy (resp. jeji piilku). Pokud sina zacatku svého tahu
vezmes$ takovou kartu a poloZis ji vedle jiné karty s ptilkou fasy, tviij tah
okamzité konc¢i. NemusiS uz hazet kostkou, protoze tvi Zivo¢ichové jsou
pted Zralokem schovani v moiskych fasach!

TIP: Bezbarvé karty s morskymi Zivocichy

Karty s motskymi Zivo€ichy bez barvy maji mensi Sanci skon¢it v odkladacim pakliku, protoZe tam
mohou skoncit pouze pokud vam padne na kostce Zralok, a oni jsou hned vedle vaseho Zetonu.
Zvlastni pripad: Prazdny dobiraci pakliku

Pokud uz neni Zadn4 karta v dobiracim pakliku, zamichej odkladaci paklik, oto¢ ho rubem nahoru, a
vytvoiis tak z néj novy dobiraci paklik.



KONEC HRY

Jakmile se hraci podaii shromazdit pied sebou alesponi 1 exemplat kazdého ze ctyt motskych
zivoCichil (tedy Zelvu, kraba, motského konika a rybu), bez ohledu na to, v jaké jsou barvé (pocitaji
se 1 bezbarvé karty), okamzit¢ vyhrava, a nemusi uz hazet kostkou.
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