KAOKI (Priroda)
Twviirci: Pierre Bellet, Ryan Chapman

Vék: od 5 let
Pocet hracéa: 2 az 4
Délka hry: 5 minut

TROCHAHISTORIE

Kaoki (Pfiroda) se inspiruje Kimovou hrou Kim popsanou Rudyardem Kiplingem v romanu Kim z
roku 1901. Kim je mazany sirotek s vybornou paméti. Navzdory tomu, Ze Zije na ulici, stane se
$pidnem anglického krale. Existuje mnoho verzi této hry — vzdy je tteba zjistit, ktery predmét
ptibyl, zmizel, nebo se premistil. V této verzi budete pozorovat pfirodni motivy a hledat, co se
zménilo!

CILHRY

Bud'te prvni, kdo zjisti, jaky obrazek na druh¢ strané karty chybi. Neni to tak jednoduché, jak se
zda, protoze obrazky nejsou na stejnych mistech.

OBSAH BALENI
* 50 étvercovych karet.

Kazda karta ma na jedné strané 5
obrazkl. Na druh¢ stran¢ ma 4
obrazky shodne, a 1 obrazek jiny!

Vasim cilem je byt prvni, kdo ho
najde.

Priklad: Beruska se vyskytuje
pouze na Cervenozluté strané karty

a krali¢ek pouze na modrozelené
strané. Ostatni obrazky jsou na
obou stranach.

NEZ ZACNETE HRAT

Zamichejte vSech 50 karet, a cely balicek polozte do stiedu stolu ¢ervenozlutou stranou nahoru.
Hrac, ktery naposledy utrhl kvétinu, se stava ,,vedoucim® a jako prvni otaci kartu.

PRAVIDLA HRY

Vsichni hraéi si pozorné prohlizi kartu na vrcholu balicku. Mezitim vedouci nahlas odpocitava 5
sekund, poté kartu oto¢i modrozelenou stranou nahoru a polozi zpét na vrchol balic¢ku.

Jakmile je karta otocena, vSichni hraci nardz hledaji obrazek, ktery je na této stran€ novy. Jen co to
nékdo zjisti, nahlas fekne, o jaky obrazek jde.



Tah tim konci a ostatni hraci ovéri, zda to byla spravna odpovéd’ (podivaji se na druhou stranu
karticky). Pokud mél skute¢né hra¢ pravdu, tak tuto kartu ziskava. Pokud se ale mylil, kartu vlozte
naspod pakliku.

Poté hra pokracuje. Hra¢ nalevo se stdva novym vedoucim, zacne zase pocitat do péti, a vSichni
hraci se pozorné divaji na dalsi karticku.
KONEC HRY

Hra konc¢i ve chvili, kdy néktery z hract ziska 5 karet, ten se stane vitézem.

VARIACE HRY

A/ Obrazek na stejném misté

Abyste ziskali kartu, musite najit obrazek, ktery se na
obou stranach karty nachazi na tomtéz misté. Vzdy
existuje prave jedno feSeni. Pro orientaci karty
pouzijte logo ,,Kaoki Nature* — to je umisténé nahoie
uprostied.

B/ Chybéjici obrazek
Abyste ziskali kartu, musite najit obrazek, ktery byl
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